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PERANCANGAN PUSAT UMKM BERBASIS WISATA LOKAL

PADA TAPAK EKSISTING MALL RAMAYANA GRESIK
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ORGANISASI ZONA RUANG

LATAR BELAKANG PERANCANGAN Lokasi :JI. Gubernur Suryo - Jl. Gubernur Suryo
UMKM merupakan penggerak utama ekonomi lokal dan penyerap tenaga kerja yang signifikan. Namun, Kron?an., Desa K.arangturl, Kecamatan Gresik, Kabupateni et Publik
. . . . o . : Provinsi Jawa Timur 61118. £ AUDITORIUM
UMKM di Gresik masih berkembang secara terpisah tanpa fasilitas terintegrasi yang mendukung ) :
. L . . Luas tapak :13.172 m RESPON ZONING Semi Publik
pengembangan usaha. Sementara itu, bangunan eksisting Mall Ramayana Gresik mengalami penurunan . - R. KONTROL CCTV
. o . . o o . Kondisi Eksisting ~ : Bangunan Mall PANTRY R RAPAT
fungsi dan aktivitas. Perpidahan fungsi bangunan menjadi pusat UMKM berbasis wisata lokal menjadi Topbografi . Datar o
solusi strategis untuk mendukung pengembangan UMKM, menghidupkan kembali kawasan perkotaan, pog ) R.ADES R.STAFF Semi Privat
. . > . Zonasi : Zona Perdagangan dan Jasa
serta memperkuat identitas dan potensi wisata lokal Kabupaten Gresik. KDB . 60% R. PENGELOLA .y
. : ervice
KDH : Minimal 30%
GSB :8m AREA CUCI
PERALATAN
(KULINER) ¢ MUSHOLA
ANALISIS SITE . o Ter COWORKING  R.WORKSHOP
TOILET GALERI R. KURASI SPACE
UMUM  JourneY \ ATM R. KONSUL
TUJUAN PERANCANGAN EXPERIENCE LOBBY _ cpypgg STUDIO
Mengoptimalkan potensi lokasi eksisting Mall Ramayana Gresik yang strategis menjadi fasilitas yang ’
lebih adaptif dan relevan terhadap kebutuhan masyarakat masa kini melalui pengembangan pusat y RAPONPA 4N, -
UMKM terpadu yang mampu mewadahi promosi, pemasaran, edukasi, dan kolaborasi pelaku usaha GUDANG SERVICE
lokal. Selain mendukung pertumbuhan ekonomi daerah, perancangan ini juga mengintegrasikan konsep PROEY GUDANG R. POMPA
wisata lokal yang menampilkan potensi dan identitas khas Gresik, serta menghadirkan ruang-ruang -, = TOILZERKAKAS R. PANEL
interaktif, kreatif, dan rekreatif yang sesuai dengan gaya hidup generasi muda, sehingga tercipta et e DN
destinasi yang produktif, menarik, dan berkelanjutan bagi berbagai kalangan masyarakat.
BANGUNAN KAWASAN FUNGSI SEKITAR

KONSEP

[ wisaTa LokaL]

)<

e Permukiman di sekitar tapak memiliki kepadatan tinggi
e Massa bangunan relatif kecil dan rapat

e Timur & Barat: Didominasi bangunan komersial
e Utara: fasilitas, lahan terbuka, serta pemukiman

* Tapak luas Tapak dapat dikembangkan sebagai landmark kawasan. e Selatan: jalan utama serta pemukiman

WPC (Wood Kaca

STEP 1: ORIENTASI DAN BENTUK TAPAK

Massa bangunan diawali dari bentuk dasar
tapak yang masih kaku. Pada tahap ini, massa
masih berupa bentuk sederhana sebagai dasar
pengolahan selanjutnya.

Sudut-sudut tajam pada massa ditumpulkan
(rounded) untuk mengurangi kesan kaku pada

JURNAL POSTER PIRATA SYANDANA VOL 07 NO. 01

Polycarbonate g bataringan Concrete Batu Aluminium Acrylic Spandek i
H t 4 . b
EXPERIENCE SHOP TASTE SHARE Comscf;fte) o Stamp andesit SECEEIEEEIEE t'g';*;;’lli LEE Galvalum
mengenal merasakan berbelanja citarasa Rigted : g STEP 3: PENGURANGAN DAN PEMBENTUKAN AKSES
sejarah kota workshop produk UMKM kuliner khas sosial media Massa kemudian dipotong pada salah satu sisi
budaya lokal live demo souvenir food festival & komunitas untuk 'membentuk cekungan yang .berfu.ng5|
. - bud roduk unsgulan food court photo spot /sebagai area masuk utama. Bentuk ini sekaligus
peta informasi wisata event budaya P g8 even space menciptakan ruang transisi antara luar dan
interaksi pop up store dalam bangunan.
tour edukasi i, s STEP 4: EKSPLOR BENTUK
b S .. A " i
H'-I'll L[] ] I I : 1 g e _ Pengembangan  bentuk  dari  bentuk
e i —'!H 'i|i|iii. sebelumnya untuk fungsi sirkulasi lebih mudah
S EI = i 3'i" dan penambahan void
. il R IEE
20% _") = i | r’: i ! i i‘* :---—-' | R
3 Tt ":.."'J-’F‘:'-"-'-'- e
|
JUMLAH PENGGUNA KEBUTUHAN PARKIR JENIS UMKM

Bangunan Pusat UMKM Kota Gresik ini dirancang sebagai fungsi antara aktivitas ekonomi kreatif dan pengalaman wisata lokal.
Secara arsitektural, bentuk massa bangunan mengusung komposisi organik dengan garis lengkung yang dinamis, menciptakan
kesan terbuka, mengalir, dan ramah terhadap pengunjung. Dua massa utama yang saling terhubung membentuk ruang tengah
berupa courtyard, yang berfungsi sebagai ruang transisi sekaligus ruang publik interaktif.

SIRKULASI PENGGUNA

[rnex ] Pendekatan desain menekankan pada arsitektur kontekstual dan representatif lokal, yang terlihat dari penggunaan elemen fasad
berupa secondary skin bermotif yang terinspirasi dari ornamen batik. Material dominan seperti kayu dan panel bertekstur hangat ;
TR memberikan kesan natural, sekaligus memperkuat identitas sebagai ruang berbasi kerajinan dan produk lokal. i
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