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BUMILANGIT UNIVERSE THEME PARK

PERANCANGAN VERTICAL THEME PARK

DENGAN PENDEKATAN WORLD-BUILDING

BUMILANGIT UNIVERSE DI KOTA SEMARANG
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Acara Semarang IP-Summit menjadi platform terbesar bagi insan kreatif
yang membuktikan bahwasanya perkembangan komunitas industri kreatif
global menunjukkan bahwa industri hiburan kontemporer telah
bertransformasi menjadi IP lokal lintas media. Namun, dalam membentuk
ruang pengalaman arsitektural belum dimanfaatkan secara optimal di
Indonesia, termasuk Bumilangit Cinematic Universe yang dipilih menjadi
memiliki semesta naratif matang lintas komik, animasi, dan film, namun
belum hadir sebagai infrastruktur spasial yang utuh. Di sisi lain,
keterbatasan lahan perkotaan menuntut strategi intensifikasi fungsi secara
vertikal. Proyek ini menjawab kedua kondisi tersebut melalui rancangan
vertical theme park berbasis world-building BCU di Simpang Lima
Semarang, di mana semesta Bumilangit diteriemahkan ke dalam sekuens
ruang imersif berlapis.
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