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lintas kelompok, pembentukan identitas sosial, dan rasa e  Menerapkan konsep Social dirancang sebagai social space ]

ruang publik untuk
mendukung aktivitas
belajar informal dan

Condenser Architecture sebagai
katalis sosial.
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rentan bergeser menjadi aktivitas negatif ketika tidak
disertai pengawasan sosial dan agenda produktif
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