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Perancangan Youth Recreational Hub 
sebagai Ruang Ekspresi dan Interaksi Generasi Muda di Semarang

RADEN RORO SYIFA UNTSA ATHAYA - 21020121140173

Kawasan Tembalang, Semarang merupakan salah
satu pusat kegiatan mahasiswa dan remaja di Jawa
Tengah. Aktivitas yang padat, didukung oleh
keberadaan berbagai institusi pendidikan seperti
Universitas Diponegoro dan Politeknik Negeri
Semarang, menjadikan kawasan ini berkembang
sebagai lingkungan dengan potensi besar bagi
aktivitas anak muda. Namun, fasilitas publik yang
secara khusus dirancang untuk mendukung
kebutuhan sosial, rekreatif, dan kreatif mereka masih
terbatas.
Fenomena budaya hangout produktif seperti bekerja
di kafe, bermain game bersama, atau membuat
konten digital menunjukkan bahwa generasi muda
membutuhkan ruang yang tidak hanya
menyediakan hiburan, tetapi juga mampu
memfasilitasi interaksi dan pengembangan diri.
Saat ini, kebanyakan tempat hiburan atau gaming
bersifat individualistik dan komersial, sementara
ruang sosial edukatif masih belum terintegrasi
dengan baik.
Dengan latar tersebut, diperlukan sebuah Youth
Center yang mampu menampung berbagai aktivitas
anak muda secara seimbang yaitu belajar, bermain,
bersosialisasi, dan berkreasi. Bangunan ini
diharapkan dapat menjadi ruang alternatif yang
menghadirkan suasana positif, menyenangkan, dan
memupuk rasa kebersamaan.

LATAR BELAKANG

HOW?
MEWUJUDKAN RUANG EKSPRESI, REKREASI, 
DAN INKLUSI BAGI GENERASI MUDA DI ERA 
KREATIF

Perancangan Youth Recreational Hub di
Tembalang ini bertujuan untuk menghadirkan
wadah aktivitas bagi anak muda yang memadukan
rekreasi, kreativitas, dan kolaborasi sosial dalam
satu kawasan yang menyenangkan dan terbuka
bagi semua. Pendekatan arsitektur rekreatif
diterapkan untuk menciptakan ruang yang dinamis,
fleksibel, dan mampu merangsang pengalaman
multisensorik penggunanya.
Sementara itu, penerapan arsitektur inklusif
memastikan bahwa seluruh fasilitas dapat diakses
dan dinikmati oleh berbagai kalangan, termasuk
penyandang disabilitas. Bangunan ini diharapkan
menjadi ruang yang aman, ramah, dan
memberdayakan generasi muda untuk berinteraksi,
bereksplorasi, serta menyalurkan minatnya secara
positif.
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