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PERANCANGAN MUSEUM PATUNG LILIN TOKOH BERSEJARAH DI SEMARANG DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR FUTURISTIK

LATAR BELAKANG

Museum Patung Lilin Tokoh Bersejarah di Semarang
dengan Pendekatan Arsitektur Futuristik hadir
sebagai jawaban atas tantangan zaman. Generasi
muda saat in hidup di era digital dimana, teknologi
canggih telah mengubah cara mereka berinteraksi
dengan dunia. Akibatnya, minat terhadap museum
konvensional yang terkesan kaku dan membosankan
semakin menurun. Padahal, Semarang memiliki
banyak museum Dbersejarah yang menyimpan
kekayaan budaya dan pengetahuan.

Museum ini hadir sebagai jembatan antara dunia
digital dan ruang nyata, menggabungkan patung
tokoh inspiratif dengan sentuhan futuristik yang unik
dan menarik. Tujuannya adalah untuk membuat
sejarah lebih hidup dan relevan bagi generasi muda
saat ini, sehingga mereka belajar dan terinspirasi dari
para tokoh tersebut dengan cara menyenangkan.

Konsep futuristik yang diusung museum ini adalah
konsep berkelanjutan, dimana koleksi patung lilin
akan terus bertambah seiring berjalannya waktu.
Tokoh-tokoh inspiratif dari dunia digital, seperti
youtuber, penyanyi, aktor/aktris, atlet olahraga dan
lain-lain akan turut dipamerkan, menjadikan museum
ini sebagai ruang publik yanng dinamis dan relevan
dengan perkembangan zaman. Museum ini
dilengkapi dengan area 3D Spot foto dan ilusi yang
interaktif dan instagramable, memadukan edukasi
dan hiburan dalam satu bangunan.

Lokasi museum yang strategis di bekas Plaza Mall
Simpang Lima Semarang yang terhubung langsung
dengan Mall Ciputra melalui skybridge, diharapkan
dapat menarik perhatian pengunjung dari mall ciputra
tersebut mengingat sangat banyak pengunjung yang
berkunjung di Mall Ciputra, diharapkan dengan
konsep yang unik dan inovatif, museum ini
diharapkan bisa menjadi destinasi wisata baru yang
ikonik di semarang
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