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SEMARANG CULTURE AND CREATIVE CENTER DENGAN PENDEKATAN UNIVERSAL DESAIN

LATAR BELAKANG

Kota Semarang sebagai ibu keta gari Provinsi Jawa Tengah,
Kota Semarang memeqgang paeran penting dalam mekestarikan
kebaragaman budayanya. Pantingnya pekestarian
aspek-aspek kebudayaan dalam kehkupan seharkhari
sefing kall terabaikan, khususnya c¢leh genemsi muda
dawasa ini.

oesual dengan HFJPD [Rencana Fsmbangunan Jangka
Fendek [aerah) 20052025 adalah tsrwujudnya Kota
cemarang sebagai Kea Metropeltan yang Religius, Tertib
dan Berbuwaya dengan koemitmen masyarakat memiliki
panguasaan ilmu, pengstahuan, Keterampilan, sena
meraltas. APJMD  [(Rencana  Fembangunan Jangka
Menengah Dasrah) strategi  pembangunan  pericde
2021-2026 mencakup peningkatan daya saing kota melalui
pengembangan sekter ekenemi unggqulan. Okh karena itu,
Dibutuhkannya ruang publik untuk penguatan minat, edukasi,
dan mengekpresikan kebudayaan kkal masyarakat. juga
wadah bagi para pelaku ekenemi Kreatf untuk mengapresiasi
karya serta lahirnya ke-kde kreatf yang barsiat accassible
bagi seluruh lapisan kalangan masyarakat. Perancangan
semarang Culture and Creative Center dengan Pendekatan
Universal Desain ini akan menjadi selusi permasalahan
minimnya sarana kegiatan senidan budaya yang inklusi, juga
untuk menyediakan wadah bagi pelaku ekenomi Kreatif
sekaligus memajukan perkembangan ¢konomi  Kota
Semarang.

KONSEP
UNIVERSAL DESAIN

ST ENOC YRy

Fenempan Unwversal Desain pada aspek dimensi,
ransportasi vertikal, area khusus penyandang disabiltas,
sefta optimasi teknonkqgi yakni penggunaan AFILS [Audie
Frequency Inducticn Leop System) pada audiorium.

LOCAL WISDOM

158 R)

Panerapan Lecal Wisdem melalui penggunaan matarial yang
mengadaptasikokalitas seperti kayu ekspos yang berdeminan
warna tanah, juga bata gkspos sehagai respon harmoenisasi
desain dari tapak yang berkekasidi dekat Mussum Kota Lama.
Feint of interestdari desain bangunan pada second sKin yang
menggunakan maiif silust pela gerak tari semarangan.

FINAL ZONING DAN GUBAHAN MASSA

ANALISIS TAPAK
AKSEBIBIUTAS

Tapak memilikidua akses jalan yang bisa dimanfaatkan tetapi

Jalan pada bagian Barat tapak merupakan @lan Arteri Primer
gangan welume Kendaman yang relatf tinggi. respon yang
dibaerikan adalah membuat main entance di utara site karena
kkasinya dekat dengan Halte BRI Fattimura dan ske
entrance pada sisi bamt site.Massa bangunan utama culture
& Ccreative center diktakkan di sisi terluar site untuk
kemudahan akses.

KEBISINGAN

Sisiselatan gan timur site merupakan areadengan kebisingan
cenderung rendah. Sisi barat site cenderung memiliki
kebisingan tingqi karsna aktiwitas lalu lintas, sisi utam site
memiliki kebisingan tingkat menangah. Hespennya adalah
Main buikling (culture dan creative center) dikktakan di sisi
tengqara sie.

KONEKTIVITAS DENGAN MUSEUM KOTA LAMA

..|ﬂ

o berdekamn dengan Museum Kota Lama Ksnoala
pencapaian Museum Kota Lama yang terkstak di tengah
bundaran p@lan karegna tdak tersedia akses jalan yang
memadai. Mengelah arsa lansekap Museum Keota Lama
dangan membuat @lur pedestrian yang terhubung dengan
Blur psedestrian di Jalan Fattimura sehingga terbentuk
koneKtivitas antara site dengan Mussum Keta Lama

HUMAN EYE VIEW
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